A matematikai tanulasi nehézségek hatékony
“kezelese”, avagy egy meg egy nem mindig
Ketto... és az olvasasi és (helyes) irasi
nehézségek hatékony “kezelése”, avagy nem
lehet nehézseg az olvasas-irasi neheézseg....

osszevont kurzus



Gyogypedagogiai ismeretek rendszerezése és
elmélyitése

s*Kiilonleges banasmodot igényl6 tanuldk
s*Tanulasi nehézségek, zavarok, akadalyozottsag
A 6+1 kompetenciateriilet



Intelligenciatesztek

s*Gardner: Tobbszoros intelligencia

Milyen intelligenciateruleteket hasznalunk?
s Armstrong intelligenciaprofil-kérdéssora
Intelligenciaprofil kérdéssor célja:
*tanuloi erOsségek azonositasa
e pedagogiai tamogatas személyre szabasa



KEK kommunikacid

* Tamogato, egyuttmiikodé kommunikacio a
pedagogiaban




Tanulasi stilusok vizsgalata

**Szito Imre tanulasi stilus kérddive

e Elerheto online: szitoimre.hu




Bee-Bot — A programozas alapjai
jatékosan

A

\/}/

Digitalis kompetenciak fejlesztése gyermekkorban



Mi a Bee-Bot?

* Programozhato padlorobot gyerekeknek

e Egyszerli gombos vezérlés (el6re, hatra, balra, jobbra, ,,Go”)
* 15 cm-es mozgasegységek, 90°-os fordulatok
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Maradj egyhelyben!

* Europa-szerte alkalmazott oktatasi eszkoz
* A Bee-Bot nem taviranyitods jaték, hanem programozhato robot.

* A gyerekek megtanuljak, hogy a mozgast utasitasok sorozata
iranyitja — ez az algoritmikus gondolkodas alapja



Pedagodgiai célok és kompetenciak
* A Bee-Bot fejleszti: 4
e Algoritmikus gondolkodast

* Térbeli tajekozodast

* Logikai és problémamegoldé készségeket
* Egyuttmuikodést és kommunikaciot

» Onellendrzést, hibakeresést



Pedagogiai célok és kompetenciak

e A Bee-Bot hasznalata kozben a gyerekek terveznek, kiprobalnak,
hibaznak, javitanak — ez a kreativ tanulasi folyamat modellje.

* A robot segiti az onreflexiot és az onallé problémamegoldast is.




Kapcsolédas a tantervekhez

* Nemzeti alaptanterv (NAT): algoritmikus gondolkodas, digitalis

kompetencia
* A Bee-Bot tokeéletesen illeszkedik a digitalis nevelés céljaihoz.

* Nem csak informatikaéran, hanem barmely tantargyban
alkalmazhaté.
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Tanulasi tevékenységek példai

* Matematika: utvonaltervezés, iranyok, koordinatak

* Anyanyelv: beti- és sz6felismeréses palyak
* Kornyezetismeret: allatok él6helyei, évszakok

* |degen nyelv: szokincsfejlesztés jatékosan
* Sajat készitésu palyak: kreativ tervezés, alkotas

* A Bee-Bot hasznalata tantargyakon ativel6 projektmodszert tesz
lehetdveé.

e A gyerekek nemcsak ,, programoznak”, hanem tartalmat is alkotnak.



Tanulasi folyamat modellje

**Probléma megfogalmazasa
*Tervezés

**Programozas

*Tesztelés

s*Hibakeresés

s*Reflektalas




Digitalis pedagdgiai értek

* Motivacio: azonnali visszajelzés, sikerélmény

e Differencialas: kiilonbozo szinti feladatok

* Kooperativ tanulas: csoportmunka, szerepek (programozo,

tesztelo, megfigyel6)
* Kreativitas: sajat palyak, torténetek

* A Bee-Bot tamogatja az inkluziv pedagégiat: minden gyermek

bevonhato, sikerélményt kaphat.
* ldealis eszkoz a tanuloi aktivitas novelésére.



Digitalis pedagdgiai kapcsolddasok

* |lleszkedik a Nemzeti alaptanterv és a Digitalis

Kompetencia Keretrendszer céljaihoz.

* Megjelenhet a robotika, programozas és algoritmikus
gondolkodas fejlesztésekor.

* Hasznos forrasok, magyar tananyagok:

- eTwinning- az eurdpai iskolak kozosséege,

- Digitalis Témahét,

- Mesterségem Cimere projektek



Osszegzés
. . .

* Fejleszti a gondolkodast, egylittmiikodést és onreflexiot.

* llleszkedik a pedagodgiai célokhoz és a digitalis
kompetenciafejlesztéshez.

* Belépo a robotika vilagaba ( mar az dvodaban is).
Cél: a logikus gondolkodas, iranyok, térbeli tajékozodas és az
algoritmikus gondolkodas fejlesztése.
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