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Palyazati cél

A 2023/2024. tanévben magyarorszagi, vagy magyarorszagi és hataron tuli,
magyar anyanyelvl kdznevelési/szakképz6 intézményben tanuldk szamara
meghirdetett tobbfordulds orszagos, vagy orszagos és Karpat-medencei
meghirdetésd, a Nemzeti alaptantervre, valamint az érettségi vizsga altalanos és
részletes vizsgakdovetelményeire épuld, de azon tulmutato kovetelményeket
magaba foglaldé hagyomanyos és online tanulmanyi, vagy m(vészeti
(zenemUvészeti, képzo- és iparmlivészeti, tancmdivészeti, szin- és babmdivészeti,
irodalmi), vagy szakmai versenyek megrendezésének tamogatasa.



Kiemelt cél

A program kiemelt célja a forrasok hasznalata altali ismeretszerzés és
feldolgozas, a szaknyelv helyes hasznalatanak gyakorlasa, a térben és id6ben
valo tajékozddas, a kommunikacios képességek fejlesztése, a
problémamegoldo és kritikai gondolkodas kialakitasa, a tantargyi orientaltsag
novelése. Ezek kozul is kiemelt szerepet szan a forrasok hasznalatanak, a
forrasok segitségével ismeretek szerzésének, a szaknyelv helyes
hasznalatanak, a térben és idében valo tajékozddas képességeinek, a
kommunikacids képességek fejlesztésének, a problémamegoldo és kritikai
gondolkodas kialakitasanak. A verseny ktulonosen fontos feladatanak tekinti
a nemzeti identitastudat elmélyitésének segitését. Mindehhez figyelembe
veszi a tanulok életkori sajatossagait.



Verseny ismeretanyaga

A verseny hagyomanyosan egy-egy kiemelt torténelmi korszak, vagy a magyar
torténelemben jelentls szerepet jatszo torténelmi esemény korée épil.
Mélységében meghaladja a NAT kovetelményeit akar a feldolgozando tényanyag
nagysagat, akar a torténelmi személyiségek szerepének elmélyultebb vizsgalatat,
vagy az esemeények torténeti foéldrajzi vonatkozasainak bemutatasat tekintjuk.
Versenyunk igy a NAT kovetelmeényein tulmutaté médon alkalmas egy-egy
témakor magas szintd, élményszintl feldolgozasara.

A verseny forrasanyagainak mélysége és interdiszciplinaris jellege, a
versenyfordulok lebonyolitasanak modszerei, a jelenléti dontd valtozatos
feladattipusai egyuttesen garantaljak, hogy ne csak a valasztott téma, korszak
tantervi keretek kdzé szoritott szaraz tényanyagat sajatitsak el a tanulok, hanem
annal joval komplexebb tudast szerezhessenek, az éilményszer( tanulas keretei
kozott.



A versenytémaja, feladatai

Versenylink témaja — a Hunyadiak kora — szamos egyéb vonatkozasa (pl. had-,
gazdasag-, mlvészettorténet) miatt eleve alkalmas arra, hogy mas-mas
tehetségteruileten jeleskedd tanulok csapatként eredményesek lehessenek. A
verseny valtozatos feladattipusokra alapuld lebonyolitasi rendszerének
(dramatizalt torténelmi jelenet; bemutatkozé vided; interaktiv feladatok; IKT
eszkozok hasznalata) koszonhetben az eltérd érdekl6dési tanuldk mindegyike
képességeinek legjavat mutathatja meg.




Els6forduld

Az elso fordulé csapatbemutatkozo.

A nevezl csapatoka témahozkapcsolddd maximum 5 perces prezentaciot készitettek, amelyet
kiegészithetett zenés, tancos, verses, szoveges elfadas, jelmezes dramatizaltjaték. Az elkészult
munkakat a versenykiirasban megjeloltinternetes felliletre kellett feltdlteni, a kiirasban leirt médon,
és megjelolt hataridbre. Az elsé forduldra feladatot bekiildé csapatok a masodik forduldba jutottak.

A filmeket 2 tagu birdlobizottsagkuldn - kilon értékelte. Az altaluk adhatd pontokat (max. 20
pont/csapat) 6sszeadva ott max. 40 pontotlehetettelérni.

A tavalyi évhez hasonloan szinvonalaskisfilmek szllettek, 6rom volt nézni az elkeszilt munkakat!
A felkészit6 pedagogusok figyelembe vették a kiirasban kérteket:

- A mozgdképanyagtartalmazhat dramatizalt, jelmezes jelenetet dialogussal vagy narracioval,
alléképet felirattal, narracioval, verset, zenei betétet stb., illetve ezek szabad variacioit.

I_ A bemﬁ’lcatkozc’) prezentacio jeleneteinek szereplbi, el6addi a nevezett csapattagok kell, hogy
egyenek!

Fontosszempont volt emelletta bemutatotttémakorszakmaisagais.

E szempontokalapjan hozta meg itéletéta biralobizottsag.



2. forduldé online teszt

A teszten 93 pontot lehetett elérni.

A forduldt online kovettiik, biztositva ezzel a verseny tisztasagat.

A teszt nagy szorast mutatott a versenyzbk felkésziiltségében. A tapasztaltabb (mar évek ota versenyeztetd)
felkészit6k raéreztek arra, hogyan és mire kell felkésziteni a csapatukat. Voltak olyanok is, akiknek jé
tapasztalatszerzés volt a verseny, igy a kovetkez6 versenyre mar hatékonyabban fel tudnak készilni.

A feladattipusok kozott voltak feleletvalasztos, rovid és hosszu valaszos feladatok, igaz-hamis allitasok is. A javitas
soran kiderult, hogy a gyerekek nehezen tudnak hosszabb, 5 -12 mondatos osszefliggd szoveget irni: pl. Matyas
ktlpolitikaja vagy a hosszu hadjarat. Sokszor csak 1-1 szot irtak.

A képfelismerés nagyon felemasra sikeredett. Jobban meg kell nézni, at kell beszélni a forrasok képanyagat.
Kilondsen igaz ez a Képes Torténelem sorozatra. A dontére ezeket alaposan at kell tanulmanyozni.

Fontos tapasztalat a TERKEPEK jeleinek értelmezése. Sokan nem is kezdtek hozza, vagy elrontottak HunyadiJanos
hosszu hadjaratanak ill. ezen a gy6ztes csatainak felsorolasat, pedig a hadjarat vonalas jelzése mutatta az
utvonalat, a csatajelek és szinek vilagosan megmutattak a gy6zelmeket. Elég lett volna tudni a hosszu hadjarat
id6pontjat (1443-44), s igy a vonalon végig vezetve ujjunkat le lehetett irni az Utvonalat és a csatakat.

Hasonlo volt a helyzet Hunyadi Matyas kulpolitikajanal is, ahol a térkép szinte mindent megmutatott.



Déntbbe jutas
Bar a nevezett csapatok szama 28 volt, a masodik fordulot mar csak 20 csapat irta meg. Tobben
visszaléptek betegségre, tulterheltségre hivatkozva. A dontébe jutott csapatatok:

Galambos Sandor Orszagos és Karpat-medencei Torténelem Verseny

2023/2024
1. fordulo
2. fordulo
bemutatkozoé Elért
nev csapat iskola g online teszt
Coapat neve pat iskolaja videé (max. te pontszam
(max. 93)
40)
. Kecskemeti Lanchid utcai Sport
& i Altalanos Iskola =4 60 4
.| Kiskorosi Bem Jozsef Altalanos Iskola
2. | Matyas kronikasai Csengfidi Altalénos Iskolia 30 56 86
- . Tassi Foldvary Gabor Magyar-Német
3. | Métyas kutatok Két Tanitasi Nyelvii Altaldnos Iskola 25 53 78
4, Pragai ifjak Izsaki Tancsics Mihaly Alt. Isk. 33 43 76
5, Fekete sereg Szabadszallasi Pm;andor Altalanos 28 47 75
Tompai ; s T
5. Koteaitosol Tompai Szabé Dénes Altalanos Iskola 25 50 75
7. Bécsi hollok Tompai Szabé Dénes Altalanos Iskola 32 42 74
Kenyérmezoi Székelykereszturi Petdfi Sandor
8. vitézek Altalanos Iskola 28 41 69
9. | Hunyadvar érei | Apostagi Nagy Lajos Altalanos Iskola 30 36 66
Ilosvai Selymes Péter Altalanos Iskola
10. Matyas Holldi Abaliiszanté 33 29 62
" - Kunszentmiklosi Varga Domokos
11, Hadak Ura ‘ ' :iltalé'nps Iskola . 21 41 62
12. Darvas hollsl Klskunfelegyh?igzrvas Altalanos 33 29 62




A donté lebonyolitasa

A donto lebonyolitasa kiemelked6en alkalmas arra, hogy lehet6séget adjon a tanulasi folyamat
barmely részét megujitani képes modszertan ,tesztelésére”. Az egyéni, és az egyéni tanulast
el6segit6é kooperativ modszerek innovativ médon éplilnek be a feladatokba, ezzel biztositva a
jelenléti verseny szakmai hasznosulasat felkésziték, kollégak, versenyz6k szamara egyarant. A
versenyszervezOk célja, hogy a verseny forduldinak lebonyolitasi modszertana 6szténzbleg
hasson a nevezd intézményekben dolgozo kollégak — sajat pedagdgiai munkajukat meg
hatékonyabba tenni képes, innovativ — gondolkodasara.

Az értesités modja: A dontbben résztvevd csapatok az elért eredményeket a dontb napjan, az
eredményhirdetésen tudjak meg. A résztvevd csapatok emlékoklevelet kapnak, a dontében
helyezett 3 csapat minden tagja konyvjutalomban részesiil, az els6 harom helyezett csapat
kupat, illetve trofeat kap.



A dontd feladattipusai

A harmadik fordulé a dont6be jutott négy f6s csapatok (6sszesen 12) jelenlétiversenye.

A csapatokjelenlétével zajlo verseny feladattipusai — Interaktiv versenyfeladatok — 12 fordulé:

TOTO feladat(,rabldsos”:a megolddst nem tudd csapatok pontszamata jé megoldast adék kapjak);

Képfelismerés (puzzle mddszerrel, differencidlt pontozassal); ,Hol vagyunk?” — vaktérképesfeladat,
helyszinek felismerése képek, szovegrészletek alapjan (differencidlt pontozassal);

QR kodos feladat: Idézetek, képek egyeztetése IKT eszkdz segitségével

»Activity” tipusu feladatok, Papiralapuversenyfeladatok: Torténelmitoto (feleletvalasztos teszt),
Keresztrejtvény.

Versiras feladat: egy adott ének dallamara megadott kifejezések hasznalataval, tovabbimegadott
szempontok figyelembe vételével.

Hagyomanyos feladatlap
Keresztrejtvényfeladat

Igaz — hamis allitasok



A dontdvégeredménye

1. KECSKEMETILANCHID UTCAI SPORT ALTALANOS ISKOLA 219 pont
2. TOMPAI SZABO DENES ALTALANOS ISKOLA (KERESZTESEK) 213 pont
3.  KISKOROSI BEM JOZSEF ALTALANOS ISKOLA CSENGODIALTALANOS ISKOLAJA 202 pont
4. Apostagi Nagy Lajos AltalanosIskola 191 pont
5. TompaiSzabd Dénes AltalanosIskola (Bécsi holldk) 190 pont
6. Kunszentmikldsi Varga Domokos AltalanosIskola 167 pont
7. Székelykereszturi Petéfi Sdndor Altalanos Iskola 159 pont
8. lzsaki Tancsics Mihaly AltalanosIskola 153 pont
9. Tassi Foldvary Gabor Magyar-Német Két Tanitasi Nyelv(i Altalanos Iskola 135 pont
10. Szabadszallasi Pet6fi Sdndor Altalanos Iskola 128 pont
11. Kiskunfélegyhazi DarvasAltalanos Iskola 123 pont
12. Abaujszantdillosvai Selymes Péter AltalanosIskola 105 pont



Képek a dontbrdl
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K&szOnjuk a tamogatast!

KULTURALIS ES INNOVACIOS

MINISZTERIUM Nemzeti

) :
A Tehetség Program




